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INHBODUCCION

En este informe, examinaremos los modelos 2D de los personajes principales,
modelos que pertenecen a la primera etapa de la creacion, para luego llevar a
caboy conocer los modelos 3D de los personajes, tambien se presentaran las
hojas modelos de los escenarios del primer nivel del videojuego "Charlotte”.
Es importante destacar que este documento se centra unicamente en propor-
cionar un contenido visual que nos permita apreciar la tridimensionalidad de
los personajes y los escenarios en cuestidn. A través de imagenes buscamos
ofrecer una perspectiva mas completa y general de los elementos visuales
presentes en el juego.

Cabe sefalar que este informe no abordara aspectos relacionados con la
jugabilidad, la trama o las mecanicas del videojuego, ya que su enfoque se
limita exclusivamente al aspecto visual.
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Hoda modelo 200 Mason

PERFIL FRONTAL PERFIL

FRONTAL

Fiotacion 20 364

PERFIL

7\ [ /\ 4\
oy W I o) ()
w W L LL) W



-~

\

Cabello

#9B4B2C

#936037

Fiel gy o o=

Vastimentia
#1D71B8

#575756

#FFFFFF

#3C3C3B

#1D1D1B

SMHIMENTARKJACCESORIOS

p |



ROTACIONEPERSONRAYESEID




Y 7
..M..HM r
; T :
o
il

¢

=
=
=
T
z
u
T
N
u
=
—
U
=
=
£
T
T
=
T




HOUJAMODETOIESCENRARIOEZ!




HOJAMODEDPFOIESCENHHEID




2
=
=
T
z
u
T
N
u

MODEL'O

HOJH




CONCLEEUSION

Tras analizar detenidamente las hojas, modelos de los personajes
principales y los escenarios del primer nivel del videojuego “Charlotte”,
podemos concluir que se ha realizado un trabajo excepcional en su
diseno. Gracias a la primera etapa de creacién en su versiéon 2D se nos
permitié presentar una gran atencion al detalle de los personajes,
desde sus caracteristicas fisicas hasta su vestimenta una vez que
fueron llevados a su etapa final de creacién, siendo esta el modelado
3D y las texturas proporcionadas a los personajes.

Asi mismo, las hojas modelos de los escenarios del primer nivel del
videojuego fueron creadas y finalizadas y pudimos ver a través de
ellos su proceso, la dedicacién y los detalles que estos poseen.



